DOMINO

Zasada gry w domino jest znana od dawna. Obecnie wystgpuje wiele jego odmian w formie
klasycznej (oczka od 1 do 6) oraz z uzyciem roznych symboli.
Wychodzac na przeciw zapotrzebowaniu srodowiska terapeutdw, nauczycieli 1 rodzicéw
stworzono cykl domin. Gra w domina rozwijaja nastgpujace funkcje:

e UCZ3 poprawnej wymowy,

o (¢wicza spostrzegawczo$¢ wzrokowa,

o doskonalg analizg i syntezg¢ stuchowa wyrazow.
Gra w domino ¢wiczy takze refleks w szybkim odnajdywaniu, takich samych obrazkéw
sposrod wielu innych. Starsze dzieci moga gra¢ w domino wyrazowe przeznaczone do
poczatkowej nauki czytania.
Opracowano nastepujace typy domin:

« logopedyczne obrazkowo-wyrazowe - wspomaga poprawna artykulacje
glosek.
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Zasady gry

W grze moga bra¢ udziat dwie, trzy lub cztery osoby. Kartoniki domina nalezy utozy¢
obrazkami do dotu. Nastgpnie jeden z graczy wybiera jeden z kartonikow i uktada na $rodku
stotu. Nastgpnie kolejni gracze zgodnie z ruchem wskazowek zegara wyciagaja po jednym
kartoniku. Doktadaja kartonik jezeli ktory$ z wyciagnigtych obrazkdéw/sylab pasuje do
utozonego na srodku ,,weza”. Jezeli obrazek nie pasuj¢ do zadnego konca ,,weza”, gracz
zabiera kartonik. W przypadku gdy wszystkie kartoniki zostaly odkryte a gracze jeszcze je
posiadaja nastepuje odjecie przez gracza kartonikow. Wygrywa gracz, ktory pierwszy wytozy
na §rodek wszystkie posiadane obrazki.

Material obrazowo-wyrazowy

Wykaz stéw w dominie SZ - CZ Wykaz stow w dominie Z/RZ — DZ/DRZ:
1. szynka 1. miecz 1. jeze 1. dzudoka
2. szabla 2. pajeczyna 2. grzyb 2. dzem
3. gruszka 3. klucz 3. zadlo 3. dzentelmen
4. klawisz 4. pocztowka 4. rzeka 4. zjezdzalnia
5. maszyna 5. pieczatka 5. zuk 5. dzudo
6. szopa 6. liczydia 6. orzech 6. dzokej
7. koszyk 7. czapka 7. drzewo 7. dzojstik
8. daszek 8. teczka 8. rzodkiewki 8. dzin
9. szkota 9. beczka 9. zaba 9. dzungla
10. kalosze 10. maczuga 10. pozar 10. dzokejka




11. koszula 11. patyczek 11. 16z
12. kasza 12. porecz 12. zagiel
13. kieszen 13. poczta 13. plaza
14. kapelusz 14. trebacz 14. wieza
15. zyrafa

Zestaw domina obrazkowo-wyrazowego zawiera 28 kafelki z obrazkami o wymiarach 8 x 4
cm 1 28 kafelek z nazwami obrazkow o wymiarach 1,5 x 8 cm.
Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat - zawiera male elementy.
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o obrazkowo-wyrazowe - stuzy do rozwijania zasoboéw stownictwa u dzieci.
Polecane szczegdlnie w opdznionym rozwoju mowy.
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Zasady gry

W grze moga bra¢ udziat dwie, trzy lub cztery osoby. Kartoniki domina nalezy utozy¢
obrazkami do dotu. Nastgpnie jeden z graczy wybiera jeden z kartonikow 1 uktada na srodku
stotu. Kolejni gracze zgodnie
z ruchem wskazowek zegara wyciagaja po jednym kartoniku. Doktadaja kartonik jezeli ktorys
z wyciagnigtych obrazkéw/sylab pasuje do utozonego na $rodku ,,weza”. Jezeli obrazek nie
pasuj¢ do zadnego konca ,,weza”, gracz zabiera kartonik. W przypadku gdy wszystkie
kartoniki zostaty odkryte a gracze jeszcze je posiadaja nastgpuje odjecie kartonikdéw z ,,weza”
do obrazka/sylaby odpowiadajacego graczowi celem dopasowania kartonika z posiadanego
zestawu. Wygrywa gracz, ktory pierwszy wylozy na srodek wszystkie posiadane obrazki.

Material obrazowo-wyrazowy

Wykaz stéw w dominie DOM: Wykaz stéw w dominie TRANSPORT:
1. budzik 15. kran 1. drogowskaz 15. cigzarowka
2. klucz 16. lampa 2. czolg 16. tratwa
3. natrysk 17. kosz 3. kluczyk 17. lokomotywa
4. daszek 18. odkurzacz 4. traktor 18. wozy
5. zlew 19. zegar 5. kierownica 19. zaglowka
6. czajnik 20. kasza 6. dzwig 20. todz
7. filizanka 21. widelec 7. lotnisko 21. czéino




8. tazienka 22. maszyna
9. piec 23. apteczka
10. fotel 24. rondel
11. adres 25. stot

12. telewizor 26. wieszak
13. lodowka 27. zyrandol
14. porgcz 28. radio

8. siodetko
9. samolot
10. autobus
11. kotwica
12. $migto
13. lotnik
14. pociag

22. motor

23. rakieta
24. siodlo

25. sanki

26. samochod
27. rowerek
28. licznik

Zestaw domina obrazkowo-wyrazowego zawiera 28 kafelkow z obrazkami o wymiarach 8 x 4

cm i 28 kafelkéw z nazwami obrazkéw o wymiarach 1,5 x 8 cm.

Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat - zawiera male elementy
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o sylabowe — przeznaczone do wspomagania poczatkowej nauki czytania. Wyrazy w
dominie to rzeczowniki w mianowniku liczby pojedyncze;.
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Zasady gry
W grze moga bra¢ udziat dwie, trzy lub cztery osoby. Kartoniki domina nalezy utozy¢
obrazkami do dotu. Nastgpnie jeden z graczy wybiera jeden z kartonikow 1 uktada na srodku
stotu. Kolejni gracze zgodnie
z ruchem wskazowek zegara wyciagaja po jednym kartoniku. Doktadaja kartonik jezeli ktorys
z wyciagnigtych obrazkéw/sylab pasuje do utozonego na $rodku ,,weza”. Jezeli obrazek nie
pasuj¢ do zadnego konca ,,weza”, gracz zabiera kartonik. W przypadku gdy wszystkie
kartoniki zostaty odkryte a gracze jeszcze je posiadaja nastgpuje odjecie kartonikdéw z ,,weza”
do obrazka/sylaby odpowiadajacego graczowi celem dopasowania kartonika z posiadanego
zestawu. Wygrywa gracz, ktory pierwszy wylozy na srodek wszystkie posiadane obrazki.
Material wyrazowy

Wykaz stéw w dominie sylabowym 2x2

(czgs¢ 1):

Wykaz stéw w dominie sylabowym 2x3

(czgsc 2)

1. cena
2. kasa

10. woda
11. mama

1. kubek
2. pajac

10. basen
11. lizak




3. noga 12. tata 3. korek 12. baran
4. lato 13. waga 4. medal 13. banan
5. mapa 14. sowa 5. worek 14. patac
6. zero 15. koza 6. robak 15. balet
7. wata 16. foka 7. wazon 16. kotek
8. pole 17. ryba 8. zamek 17. kucyk
9. kula 9. robot

Zestaw domina sylabowego zawiera 34 kafelkow o wymiarach 8 x 4 cm.

Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat - zawiera male elementy.
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Domina mozna wykorzystani¢ w gabinetach logopedycznych, w zajgciach pozalekcyjnych, w
przedszkolu czy w domu. Sa doskonatym urozmaiceniem zaréwno zaje¢ indywidualnych jak 1
grupowych.




